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Einleitung

Am Handy oder am Computer zu spielen, macht Spal3, aber ein Spiel selbst zu erstellen, ist noch viel besser!
Man kann ndamlich selbst die Handlung festlegen, die Figuren designen und entscheiden, wie alles funk-
tionieren soll. Roblox Studio bietet hierflr eine einfache, aber starke Spiele-Engine, in der 3D-Welten und
Objekte erstellt und durch Programmierung zum Leben erweckt werden kénnen. Zudem sind sowoh! Roblox
(das Spiel) als auch das zugehorige Roblox Studio kostenlos, du kannst es einfach im Internet herunterladen
und sofort loslegen!

In Roblox gibt es bereits Millionen von Spielen, und mit diesem Buch wirst auch du es schaffen, ein eigenes
Computerspiel zu erstellen. Und das ist gar nicht so schwer, mit Roblox Studio und diesem Buch, das dir alle
Grundlagen dazu an die Hand gibt. Du brauchst dafir keine Vorkenntnisse. In Schritt-flr-Schritt-Anleitungen
lernst du alles, was du zum Entwickeln eines (oder von mehreren) spannenden Spiels brauchst.

In Roblox Studio kannst du unter anderem ...

=> riesige Spiellandschaften mit unterschiedlichen Biomen (z. B. Wasser, Diinen oder Lava) erstellen
=> aus 3D-Grundkoérpern eigene interaktive 3D-Modelle erstellen

=>» eigene Bilder und Musik hochladen

= computergesteuerte Figuren einbinden

= Spiele verdffentlichen oder private Spiele erstellen

Dabei wirst du nicht nur viel Spaf? haben, auch das Com-
puterspielen kommt nicht zu kurz (schlielich musst du

ja auch immer wieder testen, was du gebaut hast), Zusammen lernen

und du wirst eine Menge Uber das Programmieren . - [
lernen. Du schreibst Scripte, lernst Funktionen wir Programmleren'

anzuwenden und entdeckst die Mdglichkeiten, die
die Programmiersprache Lua zu bieten hat, die fur
Roblox-Spiele benutzt wird.

Réblox« (ISBN 9783747509524) 2025 by
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1 Roblox Studio

Wenn du schon Roblox gespielt hast, weilst du, dass die Welt von Roblox schier grenzenlos ist.
Es gibt auf dieser Online-Spieleplattform nicht nur Millionen von Spielern, sondern auch Mil-
lionen von Spielen! Neben professionellen Studios kénnen auch die aktiven Spieler selbst Spie-
le erstellen, die wiederum von anderen Benutzern gespielt werden kénnen. Manche verdienen
sogar richtig viel Geld dabei! Denn es gibt auch ein internes Wahrungssystem, Robux, das fur
Spielerpdsse oder Items genutzt werden kann. Und mit dem Roblox Studio gibt es in Roblox
eine eigene Spieleengine, mit der jeder eigene Spiele gestalten kann. Und sowohl Roblox, das
Spiel, als auch das Roblox Studio sind zudem noch kostenlos!

Kinder und Jugendliche als Entwickler

Wousstest du, dass die meisten Spiele, die sich auf Roblox
befinden, von Kindern und Jugendlichen hergestellt wur-

den? Naturlich sind diese oft nicht so bekannt und beliebt W
wie AdoptMel, Jailbreak oder Work at a Pizza Place, aber

trotzdem halben es diese Kinder geschafft, eigene Ideen Wihrend du Roblox auf PC, Handy, Konso-
umzusetzen! le oder Tablet spielen kannst, funktioniert

das Roblox Studio nur fiir Windows oder
Mac! In diesem Buch werden alle Bei-

Eigene SpleIe erstellen spiele in Windows gezeigt, du kannst aber
Auch du kannst eigene Roblox-Spiele erschaffen! Die auch mit einem Mac arbesiten, lediglich die

Basics dazu lernst du hier in diesem Buch an mehreren

Beispielprojekten ein bisschen anders!

Steuerung und Tastenkombinationen sind

Auf Seite Seite 86/87 werden die Spiele, die du mit-
hilfe des Buchs programmieren kannst, kurz vorgestellt!

F?@BL@X

Der Name »Roblox« setzt sich aus den
englischen Wortern robot (Roboter)
und blocks (Blocke) zusammen.
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14 mitp Verlags GmbH & Co. KG, Frechen. Nahere Informationen unter: https://www.mitp.de/0952


https://www.mitp.de/0952

\

1.1 Roblox-Account \‘.
q

1.1 Roblox-Account

FUr das Roblox Studio brauchst du, genau wie flir Roblox auch,
einen Roblox-Account. Wenn du schon einen Account zum Spielen
hast, kannst du diesen auch flr das Roblox Studio nutzen.

Account erstellen ﬁ—

Einen Account kannst du im Internet auf der Webseite
von Roblox erstellen: www.roblox.com

Hier kannst du einen selbst gewdhlten Benutzernamen
eingeben, ein neues Passwort dafiir sowie dein Geburts-
datum. Am besten erstellst du den Account gemeinsam

mit deinen Eltern!
(")) Der Avatar-Editor

Benutzername Jetzt solltest du noch deinen Avatar anpassen, denn der

o . . ' o voreingestellte ist ziemlich langweilig! Klicke einfach links
Hier gibst du natirlich nicht deinen richtigen Na- am Rand auf Avatar, und der Avatar-Editor 6ffnet sich.
men an, auch keinen Vornamen oder irgendeinen

geben konnte!

Hinweis, der Rickschlisse auf deine echte Person MBI.!X Avatar' Editor

Uberlege dir einfach einen coolen, lustigen oder ver- e St -

rickten Namen! Beliebte Namen wie Superman oder
Arielle sind nattrlich schon vergeben, aber du kannst
ja auch Nummern oder Sonderzeichen einbauen. 8, Profil

Uberlege dir einfach etwas Kreatives! () Nachrichten @

Q Hauptmeni

) Freund:innen

Inventar
>4 Handel

Du kannst deinen Namen

in den Einstellungen deines
Accounts auch spater noch @ Gruppen
mal verandern!

@ Mein Feed
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1 Roblox Studio

B Avatar anpassen

Kirzlich ~ Kleidung ~ Kérper - Animationen ~  Kostime -

Im Avatar-Editor kannst du alles anpassen, die Klei-
dung, die Haare, die Figur und die Hautfarbe. Nat(r-  Kleidung > Haar

lich kannst du auch coole Accessoires erganzen, wie i

Sonnenbrillen, Hite oder lustige Tiere, die auf der

Schulter sitzen kénnen! Probiere einfach aus, was dir

Viele Objekte kosten Robux, die interne Wahrung, Violetter Kastanienbra... Blondes, Schwarzer
aber es gibt auch eine Menge kostenloser Sachen! Action- AU B Sl L L S o

gefallt!

Fortgeschritten

Alle ansehen >

— ‘
e

Empfohlen

Zuriick kommst du am ein-
fachsten, wenn Du wieder
auf den Avatar-Button
klickst!

Schénes Haar Luobu Black Messy  Echtes, Aesthetic low

flr schéne Partyfrisur Boy Hair blaues Haar piggytails in

Von Roblox Von Roblox Von Rush_X Von Roblox Von Archi_tecture
Wenn dein Avatar fertig ist und du mit Roblox als ©95 Gratis 075 Gratis 075

Spiel ein bisschen vertraut bist, kdnnen wir loslegen!

1.2 Studio installieren

Offne zunichst Roblox, das Spiel, entweder im Internet auf
www.roblox.com oder aus deinen Apps bzw. Programmen
und logge dich mit deinem Account ein. Dann klickst du
ganz oben in der Mendleiste auf Erstellen, und das Roblox
Studio wird installiert.

ROBLEX Entdecken Avatar Shop Robux

© nNxtLvic

@ Hauptmeni

& Profil

(5) Nachrichten @

NxtLvIG
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1.3 Vorlagen

Es dauert ein paar Minuten, und das Roblox

Studio 6ffnet sich, jetzt kannst du mit der Spiele-

programmierung beginnen!

In diesem Kapitel lernst du die Basics im Roblox
Studio. Also wie man Modelle erstellt und be-
arbeitet, coole Materialien verwendet und das
Spiel testet und richtig speichert. Am Ende von
diesem Kapitel kannst du deine neu erworbe-

nen Fahigkeiten gleich ausprobieren und ein

paar coole Modelle nachbauen, zum Beispiel

eine Schatztruhe oder einen Zaubertrank!

Deutsch und Englisch

\.

Los geht's!

Roblox Studio ist seit 2024 auch auf Deutsch erhéltlich. Trotzdem sind
Untermenis und Befehle weiterhin auf Englisch. Aber auch, wenn du

noch nicht viel Englisch verstehst, lernst du die fir dich wichtigsten
Begriffe sicher schnell. Und einige davon kommen dir vielleicht schon

aus anderen Computerspielen bekannt vor.

1.3 Vorlagen

Vorlagen kannst du gut als Einstieg flr
eigenen Spiele benutzen. Die meisten
Vorlagen beinhalten schon vorgefertigte
Elemente, um Spiele zu erstellen.

Vorlage auswihlen

Offne das Roblox Studio, es befindet sich in
deinen Apps oder Programmen. Nun kannst
du eine Vorlage auswahlen. Wahle die
Baseplate Vorlage aus.

WICHTIG

. Du brauchst eine Internetverbindung,
wenn du das Roblox Studio nutzen
mochtest!

& Roblox Studio
DATE!

Alle Vorlagen Thema Gameplay

-

Baseplate Classic Baseplate

Aktuell

FlatTerrain

8 :

Archiv

Obby StartingPlace M LineRunner Concert

Modern City
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1 Roblox Studio

Der Game Editor & Place2 - Roblox Studio - o X

parer [5 &) » S SIART  MODELL  AVATAR  TESTEN  ANSICHT  PLUGINS & f Asistent (0 2, Zusammenarbeiten () <o NiLG|

S S e Ryl M N PO T Sy g Y
LLE S - Meniléistemit REdi

Gruppe ~

° =
sterkarteh- =

Jetzt 6ffnet sich ein neues
Fenster. In der Mitte befin-

det sich das Game-Editor- e “IFA - :
Fenster. Hier baust du Eigenschaften Game-Editor-Fenster U RN

£3 Replicate...

spater dein Spiel, bearbei-
test deine Map und kannst
eigene 3D-Modelle bauen.

5 Startercui
7 starterPack
3 starterls...
1 Teams

4§ Soundser..
G Textchats...

Explorer
mit
Unter dem Game-Editor- | R orkspace
Fenster befindet sich die .. .
) Gelande-Editor
Ausgabe. Hier werden Sta-

Die Ausgabe ] =

Erstellen Bearbeiten

tusberichte und Fehlermel- e -
lAlle Nachrichten v Alle Kontexte v Filtern . -
dungen Von Scripten ange_ 16:12:10.497 DataModel Loading https://assetdelivery.roblox.com/vl/asset/?1d=95206881 - S

tudio
14:12:11.641 cloud_161301454.RoadPlugin.RoadCreator:36: attempt to call a nil value - Bearbeiten Au S a be
14:12:11.641 Stack Begin - Studio

Zeigt. Mehr dazu erféhrst du B2 ol Script elous 161301454, RoagPlugin.foadcreator”, Line 36 - studio
in Kapitel 4 »Programmieren
mit Luac.

/ SCRIPT

Ein Script enthalt kurze Anweisun-
gen und Befehle, was der Compu-
ter machen soll. Ahnlich wie bei
einem Kochrezept ist die richtige
Reihenfolge der Anweisungen
wichtig. In Roblox wird nattirlich
nichts gekocht, aber du kannst
mit einem Script zum Beispiel die
Farbe von Steinen dandern oder
auch die Geschwindigkeit deiner
Spielfigur.

© des Titels »So einfach! Eigene Spiele erstellen mit Roblox« (ISBN 9783747509524) 2025 by
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1.3 Vorlagen \‘.
q

Die Meniileiste F—

Oben siehst du die Mentileiste mit den verschiedenen Registerkarten.

a4 Placel - Roblox Studio

petEl [ & [ = 5 START MODELL  AVATAR  TESTEN  ANSICHT  PLUGINS
Dateien 6ffnen und speichern Vor und Zuriick
In der MenUleiste kannst du unter Daneben findest du auch die beiden Pfeile fir Vor und Zurlck.
Datei Dateien 6ffnen oder speichern. Mit den Pfeilen kannst du deine letzten Aktionen also riickgan-

gig machen oder wiederherstellen.

Alternativ kannst du fir Zuriick auch die Tastenkombination

(Strg)+(Z] driicken und fiir Vor die Tasten [Strg]+[Y].

Weitere Funktionen ﬁ.— EENSTER SCHILIESSEN

Wenn du auf die Registerkarten, also Start, Modell, . Du kannst alle Andockfenster wie Eigenschaften, Aus-
Testen, Ansicht oder Plugins klickst, 6ffnen sich neue Celbis il e 2ptienen o ol [als 2 sl
Untermenis mit weiteren Funktionen. Bei der Spiele- Wenn du die Fenster wieder bendtigst, kannst du sie

programmierung arbeiten wir hauptsachlich in der in der Registerkarte Ansicht wieder aktivieren. Aber
Registerkarte Start oder Modell Achtung! Wenn du das Game-Editor-Fenster schlie3t,

wird die aktuelle Datei komplett geschlossen!

Wichtigste Funktionen aus Modell, Test und Allgemein

Alles zum Bauen und Bearbeiten

Testen und spielen

Ein-/Ausblenden der Andockfenster (Explorer etc.)

Zusatzliche Erweiterungen z.B. flr Animationen
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4 Programmieren mit Lua

In diesem Kapitel schreiben wir kleine Scripte, die im Spiel verwendet werden kénnen. P -~ -~
Die Scripte machen das Spiel interaktiver. Wir kénnen damit Teilen Funktionen zu- 7 =~
weisen, sie beispielsweise umfarben oder verschwinden lassen. Auch wenn deine /
Spielfigur Werkzeuge oder Waffen benutzt, wird das Uber Scripte gesteuert. /
Die Scripte sind also eine Art Liste mit Befehlen und Anweisungen, was der
Computer machen soll. Ahnlich wie ein Kochrezept oder eine Lego-Bauanlei- /
tung. Die richtige Reihenfolge der Befehle ist wichtig, und jeder kleine Schritt I
muss genau beschrieben sein! 1
\
. \
Was ist Lua? \
Roblox verwendet eine etwas modifizierte Form der Script-
sprache Lua. Der Name bedeutet auf Portugiesisch Mond, N - _ s’

denn Lua wurde in einem Land entwickelt, wo portugiesisch e
gesprochen wird, namlich in Brasilien

Viele Computerspiele besitzen Scripte, die in Lua ge- ‘W

schriepen sind, vv;il sie wenig Spei.cherplatz vgrbragchen ©hne Programmicrengeht es leider
und blitzschnell sind. Und Lua-Scripte lassen sich einfach nicht! Lies dir dieses Kapitel aufmerk-
in andere Programme einbinden. Genau das nutzen wir bei sam durch. Du musst nicht alles gleich
Roblox Studio. auf Anhieb verstehen, aber du be-
kommst einen guten Eindruck, wie Pro-
grammieren funktioniert und kannst

. | dann die Scripte, die wir spater fir die
4.1 Das erste Scrlpt Spiele verwenden, besser verstehen!
u

Teil erstellen und umbenennen

Erstelle ein neues Teil (Part) und benenne es um in Test-

block. Es ist besser, du gibst den Teilen, die du verbaust, ein- Ui |\“/| L é UITTIE

deutige Namen, dann findest du sie schneller im Workspace

wieder. Alle Teile, die erstellt werden, hei3en dort namlich . Verwende am besten keine Umlaute (3, 6, (),

immer nur Part, und wenn du ein bestimmes Teil verdndern weder bei den Teilen noch in Scripten, denn

willst, wird es schwierig, es zu finden. Umlaute gibt es in der englischen Sprache nicht,
und sie werden auch nicht in Programmierspra-

Um den Block umzubenennen, klickst du ihn mit der rech- chen verwendet! Sie kénnen sogar Fehler im

ten Maustaste an und wahlst Umbenennen. Du kannst den Programm verursachen.

Namen auch in den Eigenschaften unter Name verandern.
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4.1 Das erste Script \‘.
("1 Script erstellen v @ Workspa ‘MIQHJ

Klicke nun auf das kleine Plus & camera chhtlg ist, dass sich das Script eingeschoben
neben Textblock im Workspace A Terrain im Testblock befindet, denn nur dann gehért es
und erstelle ein Script. Wenn du Baseplate wirklich zum Testblock und kann diesem Anwei-
alles richtig gemacht hast, sieht es ht sungen geben. Man nennt das eine Hierarchie,
im Workspace nun so aus: L script das Script ist dem Testblock untergeordnet.

& Player In der Programmierung bezeichnet man den Test-
(1) Script starten block als Parent (Elternteil) und das untergeord-

nete Script als Child (Kind). So wie in einer echten

Wenn du das Script anklickst, 6ffnet es sich. Es besteht nur aus Familie kénnen die Eltern natiirlich auch mehrere
einer Zeile, namlich: Kinder haben!

print("Hello world!")

Schon diese eine Zeile ist ein komplettes Script! Wenn du in der Men(ileiste auf Testen|Spielen
klickst und das Spiel startest, siehst du in der Ausgabe die Nachricht »Hello world!« Eventuell
musst du dafir im Ausgabe-Fenster nach oben scrollen! Wenn das Ausgabe-Fenster nicht offen
ist, aktiviere es in der Registerkarte Ansicht!

Alle Machrichten Alle Kontexte

17:0%:00.175 Baseplate auto-recovery file was created - Studio - Ci/Users/Tanja/Documents/ROBLOX/ Auto Saves
17:02:00.684 Workspace.Part. Script:3: Expected identifier when parsing expression, got ')’ - Studio - Script:3

o Text andern
print bedeutet auf Englisch

»druckenc, und genau das macht Andere den Text im
das Script. Es druckt den Text in Script in einen eigenen, print("lch mag
das Ausgabe-Fenster! Gedruckt lustigen Text!

H 'll
wird das, was zwischen den An- Schokoladeneis!")

fihrungszeichen steht.
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4 Programmieren mit Lua

4.2 Die erste Funktion

Der Text unseres ersten Scripts wird momentan immer direkt zu @
Beginn des Spiels ausgegeben. /

Wenn du nun mochtest, dass der Text nur dann ausgegeben wird,
wenn etwas, also zum Beispiel der Spieler, den Testblock berihrt,
kannst du eine Funktion daftr schreiben.

function Saglias() @
print(“Wer berihrt mich da?”) @ ©
end @

FUNKTION

Eine Funktion ist ein kleiner, in sich
geschlossener Abschnitt im Pro-
grammcode, den du von jeder belie-
bigen Stelle in deinem Programm aus
aufrufen kannst. Du kannst bestim-
men, wann und wie oft die Funktion
ausgefiihrt werden soll. So wird dein
Programmcode viel tibersichtlicher!

script.Parent.Touched:Connect(Saghas) @ @

@ SagWas ist der Name der Funktion. Der Name ist frei wahlbar und hat
keinen Einfluss auf das, was der Computer tun soll. Du kénntest die
Funktion also auch Banane nennen, flr den Computer sind es zunachst
nur einfach Buchstaben!

@ print("Wer beriihrt mich da?") schreibt den Text in den Klammern in
die Output-Konsole.

© Der Befehl print ist etwas eingeriickt und steht nicht direkt bindig W“glﬂl]t“g
unter der Funktion. Das erleichtert die Lesbarkeit des Programmcodes,

so weils man gleich, dass der Befehl zur Funktion gehort! Alles, was ein-
gerlckt zwischen function und end steht, gehoért also zur Funktion.

@ end beendet die Funktion.

© script.Parent bedeutet Elternteil von diesem Script, und das ist der
Testblock!

® Touched ist das Event (Ereignis), das heit, wenn irgendetwas den Block
berthrt (Touch = beritihren). Das Event Touched wird Uber den Dop-
pelpunkt und die Roblox-eigene Funktion Connect (verbinden) mit der
Funktion SagWas verbunden.

Ubrlgens wenn der Testblock
direkt auf der Bodenplatte liegt
oder nicht verankert war (Anker)
und diese zu Spielbeginn beriihrt,
|6st die Bodenplatte ebenfalls die
Funktion aus, und der Text wird im
Ausgabe-Fenster ausgegeben!
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4.3 Die Basics

Jetzt wird es etwas trocken! Es ist kein Problem, wenn du nicht alles sofort verstehst, du
lernst ja auch viel, wahrend du die Spiele entwickelst, denn in jedem Spiel in diesem Buch
wird programmiert!

Einfache Pfade ﬁ_—

Wenn du in einem Script auf ein bestimmtes Teil/Part zugreifen moch-
test, musst du dem Computer mitteilen, welches Part du meinst und
wo sich das Teil befindet. Du musst also den Pfad vom Teil angeben.

o @ Workspace

> (@l .
: T::;;ﬂ Durchsichtige Fenster
[ Fenster Hier befindet sich ein Teil/Part namens Fenster
L] Fensterscript im Workspace. Und in diesem Part befindet sich

ein Script, das FensterScript. Wenn man das
Teil Fenster etwas durchsichtig machen mochte,
kann man im Script diesen Pfad verwenden.

Teil erstellen

Baue ein Teil namens Fenster und flige dort ein Script ein.
Im Script 16scht du den Vorgabetext und schreibst stattdes-

sen diese eine Zeile Programmcode: ‘W

game.Workspace.Fenster.Transparency = 0.9

o ] ) . Denk daran, den Teilen/Parts, die du benutzt,
Wichtig sind die Punkte zwischen den Wértern! Und der immer eindeutige Namen zu geben! Wenn alle

Pfad beginnt immer mit game. Deine Teile schreibst du exakt Objekte im Workspace nur »Part« heiRen, weil
so, wie du sie benannt hast. der Computer natiirlich nicht, welches Teil nun
gemeint ist! Und auch du findest dich so in der
langen Liste vom Workspace besser zurecht.
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Nachdem du das Roblox Studio kennengelernt hast, kannst du anfangen, die in
den folgenden Kapiteln beschriebenen vier spannenden Spiele nachzubauen.

Bei allen Spielen steht der Schwierigkeitsgrad dabei sowie der Aufwand fir
die Scripte und die Modellierung. Die wichtigsten Features sind ebenfalls auf-
gelistet. Plane dir genug Zeit ein, um ein Spiel zu entwickeln, das kann ein paar
Stunden dauern!

Obby

Bei den Spielen werden leichte
Grundkenntnisse in Roblox Studio
vorausgesetzt, diese besitzt du in
jedem Fall, wenn du den ersten

Teil dieses Buchs aufmerksam
gelesen hast!

' scHWERIGKET [JEIl y | \ |

' DAUER

1-25td__ [N

' SCRIPTE

FEATURES

mopELLIERUNG [ |

Viele interaktive Blocke und kleine Scripte, die
auch gutin anderen Spielen eingesetzt werden
kénnen!

Escape Game

schwiERIGKEIT [IKII | ] \

' DAUER

1 Std._ IR N

| SCRIPTE

FEATURES

Wettlauf gegen die Zeit, First Person Camera,
Ziel spawnt an zufalliger Stelle, Soundeffekte!
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Murmelspiel

T e

Autorennen

Coole Features

scHhwieriGkET [IEGER y l

DAUER 1,5 St RN
SCRIPTE ]
mopeLLIERUNG |G

FEATURES

Murmel als Spielfigur, nur ein kleines Script, aber
mehrere Attachments!

scHwiERIGKET [ GG
ab25ta. [N
SCRIPTE [ ]

mopeLLIERUNG [

FEATURES Coole Autos aus der Toolbox, Start-Ampel mit
echtem Licht, Zeitmessung und SpeedUps mit
Effekten!

Hinten im Buch im Kapitel 9 »Coole Features« findest du zusatzliche Ideen, wie Punktezahler, Collectibles
oder computergesteuerte Spielfiguren, die du in jedes deiner Spiele einfligen kannst.

Du kannst natirlich die Ideen und Scripte der einzelnen Spiele zu neuen Spielideen zusammenflgen! Die
Start-Ampel vom Autorennen kannst du auch im Obby ergdnzen oder ein paar der funktionalen Blécke aus
dem Obby beim Escape Game einbauen, und die Soundeffekte aus dem Escape Game passen in jedes Spiel!
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Stichwortverzeichnis

Symbole
3D-Objekt 61

A

Ampel 152
Anchor 24
Animation 206
Asset Manager 65
Attachment 96
Audio 63
Auswahlrahmen 27
Autorennen 148
Avatar 15

B

Baseplate 91
Benutzeroberfliche 178

Bewegen 21
Bild 64
hochladen 65
Biom 68
BrickColor 100
C
CanCollide 93
Checkpoint 109
Child 73

ClickDetector 209
Collectible 213
Color 30

224

D

Decal 66

Destroy 80

Dialog 203

Drehen 21
Durchsichtigkeit 31

E

Effekt 37
Eigenschaft 31
Erstellen 96
Escape Game 116
Event 79

F

Farbe 29

Farbverlauf 173

Fehler 82, 83

Feuer 38

Feuerschweif 167
First-Person-Camera 131
Funktion 74,77, 157

G

Gelande-Editor 66
Geschwindigkeit 103
Gesundheit 102
Gruppieren 28, 154
GUI 125,178

H

Hierarchie 29,73
Hindernisse 151
Humanoid 102, 139
HumanoidRootPart 138
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Y |

Idle-Animation 207
ImageButton 186
Installation 16
Interaktive Benutzerober-
flache 182
Interaktiver Block 186

K

Kamera 130
Kollision 23, 142
Kommazahl 210
Kommentar 81
Krone 213

L

Labyrinth 116
Lasersound 123
Laufgeschwindigkeit 103
Licht 153

Lua 72

M

Material 29
MeshPart 61
Modell 28

speichern 57
Motor 97
Mousover 187
Minze 190
Murmelspiel 134
Musik 63

N

Negieren 136
NPC 202

o

Obby 90
Ordner 157
Ordner erstellen 157

P

Parameter 102

Parent 73

Part 21
umbenennen 28

Pfad 75, 102

Plugin 64

Privat 35

Punktezahler 190

R

Regenbogenspur 170
Registerkarte 19
Rennauto 148
Rennstrecke 150
Roblox-Account 15
Roblox Studio 14
Robux 14
Riickgangig 150

S

Schatztruhe 47, 208
Schild 54

Script 18,73

Seat 52

Skalieren 21
Soundeffekte 123
SpawnlLocation 32, 109
SpeedUp 165
Speichern 33
Spielanleitung 184
Spielfigur 198
Sprungkraft 106
StarterCharacter 139, 199
Steuerung 20, 33

© des Titels »So einfach! Eigene Spiele erstellen mit Roblox« (ISBN 9783747509524) 2025 by
mitp Verlags GmbH & Co. KG, Frechen. Nahere Informationen unter: https://www.mitp.de/0952

225


https://www.mitp.de/0952

Stichwortverzeichnis

Stud 23 U
Studio 221 Umlaut 72
Stuhl 51 Unsichtbare Sperre 156
SurfaceGUI 54
T M ;
Variable 80

Teams 109 Verbindung 95
Tefam—Test 223 Veréffentlichen 35
Teil 21 VerschwindeScript 107

umbenennen 28 Video 64
Testen 32,220 Virus-Script 63
Text 55,180 Vorlage 17
Textfarbe 182
TextLabel 54,179 wW
Timer 125, 157 .
Todesstein 101 Wait 100
Toolbox 60 Workspace 27
Trail 171
Trank 42 z
Transparenz 31,78 Zeitanzeige 125
Truhe 208 Ziel 120

Zufallswert 121
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